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INTERIEUR ART DECO

Architecture, peinture, sculpture, vitrail, mobilier, textile,
objets d’art ou du quotidien, le style Art déco a envahi tous les
domaines artistiques !

L'Art déco aime U'ordre. Il privilégie les formes géométriques, la
symétrie, la répétition et les combinaisons. Autant de
caractéristiques qui permettent de créer des motifs riches et
rigoureux qui se déclinent du sol au plafond.

Inventez votre intérieur Art déco en créant papiers peints, tapis,
meubles, petits objets...Tel un ensemblier, cet artiste qui unit les
savoir-faire pour créer un ensemble décoratif, inspirez-vous des
motifs issus de notre petit répertoire de modeles et fabriquez
vos meubles en reproduisant nos idées de patrons.

Et maintenant, a vous de jouer!

i FOURNITURES

Un cahier a petits carreaux ;

: Un crayon a papier;

i Une régle ;

i Des feutres ou crayons de couleurs ;

Une boite a chaussures ;

i Du carton ;

: Du papier blanc, coloré et transparent de type calque ;
De la colle en baton et/ou liquide ;

! Des ciseaux ;

! Du matériel de récupération : bouchon, tissu, paille, perles... ;
i Un personnage pour déterminer 'échelle.
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{ ETAPES DE FABRICATION

Imaginez le plan de votre intérieur avec la disposition du
mobilier et des objets que vous souhaitez créer. Notez
'emplacement de la porte et des fenétres puis découper les

ouvertures prévues sur la boite a chaussures, en vous aidant

d'une regle et du personnage choisi pour déterminer
"échelle.

Peignez ou tapissez les murs en imaginant les couleurs et en i

utilisant un motif sélectionné dans le répertoire de modeles
(voir page 4. Frise ou mur entier, a vous de trouver le bon
équilibre. Ne pas oublier les fenétres, souvent ornées de
vitraux !

Réalisez ensuite le sol pour un aspect parquet, moquette ou
bien carrelage, a créer de différentes facons : peinture,
dessin, collage de papier coloré ou texturé ... Pour un effet
douillet, ajoutez par exemple un tapis au motif géométrique,
réalisé en symétrie.

Créez du mobilier comme une chaise en dessinant sur du
carton, le patron a plat (voir page 5). Découpez le contour en

suivant les traits continus puis formez la chaise en pliant sur

les pointillés.

Utilisez aussi la technique du carton fendu (voir page 5).

Dessinez les différentes parties composant votre meuble sur

un carton ou un papier épais. Découpez des fentes et
assembler les différents éléments en les insérant les uns
dans les autres. Pour un lit, inventez couette et oreiller !

Animez votre intérieur une fois tout le mobilier concu, en
créant et en ajoutant de petits objets : jouets, lampes, livres,
plante verte, tableaux, miroir, etc.

En savoir +

Venez visiter U'exposition Art déco. France /Amérigue du
NordalaCité!

Et demandez votre parcours-jeu gratuit, concu avec la
revue DADA.
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https://www.citedelarchitecture.fr/fr/agenda/exposition/art-deco-france-amerique-du-nord
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Le diamant s’inscrit dans un carré. Utilisez les petits

i carreaux d’un cahier pour tracer lignes droites et

i diagonales. Elles convergent toutes vers un petit carré
i plus foncé.

i La corbeille et la rose sont deux motifs caractéristiques de
UArt déco. Simplifiée au maximum, la corbeille se trace

: selon un axe de symétrie et associe droites et courbes,

i tandis que la rose devient spirale.
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Composez une figure dans laquelle les formes

{ géométriques se combinent. Répétez ensuite ce motif en
i changeant régulierement son orientation pour donner du
rythme a votre création.
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! La palmette s'inscrit dans un rectangle et se trace selon
i un axe de symétrie. Répartissez les points pour que les
i deux parties du motif se superposent parfaitement.
Dessinez ensuite les nervures a main levée.
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Patron de chaise i Patron de lit selon la technique du carton fendu 2
i a découper = i Insérez les unes dans les autres, les fentes de méme
: aplier -—-- i couleur. Les pointillés marquent 'emplacement ou doit U
.............................................................................................................. | etre insérée la base du Lit E
wn
O
e ; R [ s m
TETE
s DE LT ;
i =]
o
_ Z
wn
RASE
' ! ! '
$ A . : )
| i
! i
i ]
, ! , :
1 | ’ fror Yron
1 3 § i .
PIED
DE LiT
Moak Dowk

© Cité de U'architecture et du patrimoine




